Oswiadczenie o ochronie danych

Ponizsze informacje opisujg przetwarzanie danych przez ustugodawce oraz wytyczne dotyczace
wykorzystywania danych w produktach rozrywkowych dostarczanych przez gamigo AG, w dalszej
czesci dokumentu zwang gamigo.

1. Dane osobowe

Informacje o uzytkownikach zdefiniowane w tych wytycznych jako dane osobowe obejmujg
wszystkie dane odnoszace sie do oséb fizycznych albo umozliwiajgce powigzanie informacji
z konkretng osoba. Obejmujg one na przyktad imie i nazwisko, date urodzenia i adres e-mail.
Wszelkie dodatkowo gromadzone dane statystyczne, ktérych nie mozna powigzaé z konkretng
0sobg, nie s3 danymi osobowymi.

2. Wykorzystywanie danych

Dane osobowe sg zapisywane i przetwarzane podczas przeglgdania witryn internetowych gamigo
w szczegolnosci w celu Swiadczenia ustug logowania i zapewnienia bezpieczniejszego dostepu do
gier. Dane opisane ponizej gromadzone sg na podstawie dobrowolnej zgody wyrazonej
w umowie, jak réwniez w oparciu o podstawe prawng dla poszczegélnych typédw umow albo
poszczegdlnych wykorzystywanych funkcji. Nie ma umownych ani prawnych zobowigzan do
podawania danych osobowych, jednak niepodanie tych danych uniemozliwi korzystanie z ustug
gamigo. Jedli dane s3 gromadzone iwykorzystywane w celu realizacji prawnie uzasadnionych
intereséw gamigo, wowczas realizacja takich prawnie uzasadnionych intereséw bedzie zalezna od
ochrony danych przy realizacji celu gospodarczego. Podstawe prawng w zakresie ochrony danych
stanowig art. 6 ust. 1, zdanie 1, lit. a) (zgoda); lit. b) (wykonanie umowy); lit. c) (gospodarcze
i podatkowe wymagania w zakresie przechowywania danych); lit. f) (realizacja prawnie
uzasadnionych intereséw) RODO.

2.1. Korzystanie z witryn internetowych

Kiedy uzytkownik odwiedza witryny internetowe gamigo, za posrednictwem przegladarki
internetowej do gamigo automatycznie przesytane sg dane takie jak adres IP, data igodzina
uzyskania dostepu, stan dostepu/kod stanu HTTP, rodzaj i wersja przegladarki oraz systemy
operacyjne i uzywany jezyk. Informacje te zapisywane sg w plikach dziennika i s3 one niezbedne,
by dopasowywac ustawienia jezykowe witryny internetowej lub przekierowywac na odpowiednia
witryne, rozpoznawac i naprawia¢ problemy techniczne oraz zapobiegac tzw. atakom hakerskim
i zawczasu je uniemozliwia¢. Dane zapisywane s3g zgodnie z wszelkimi przepisami prawa.

2.2. Korzystanie z serwisu gier

Aby Swiadczy¢ ustuge serwisu gier gamigo oraz zagwarantowac bezpieczenstwo konta, konieczne
jest przetwarzanie danych osobowych. Dane te sg potrzebne podczas rejestracji oraz pdziniej
w trakcie korzystania z serwisu gier w celu zapewnienia kont dla konkretnych uzytkownikéw.

2.2.1. Rejestracja

Aby korzysta¢ z serwisu gier gamigo, niezbedna jest rejestracja w wybranej grze, cho¢ rodzaj
danych uzyskiwanych dostep podczas rejestracji moze roznic sie w zaleznosci od gry. Aby uzyskac
dostep do gier, oprécz adresu e-mail wymagane jest réwniez podanie nazwy uzytkownika i hasta,
cho¢ mogg by¢ tez wymagane inne informacje, takie jak prawdziwe imie i nazwisko uzytkownika,
wiek, adres albo numer telefonu, ewentualnie réwniez szczegétowe dane dotyczgce ptatnosci za



Swiadczenie ustug, z ktérych uzytkownik pragnie skorzystaé. Dane te bedg wykorzystywane tylko
w celu realizacji ustugi. Dane, ktérych podanie jest obowigzkowe, sg odpowiednio oznaczone.

2.2.2. Gry spotecznosciowe

Dostep do niektorych serwisdw gier mozna uzyskac poprzez serwisy spotecznosciowe, takie jak
Facebook. Korzystajac z serwiséw gier gamigo, w dalszej czesci tego dokumentu zwanych ,Grami
spotecznosciowymi”, za posrednictwem tego rodzaju zewnetrznych ustugodawcow uzytkownik
rejestruje sie do serwisu gier poprzez powigzanie konta w serwisie spotecznosciowym
z systemem kont w gamigo. Dane dostarczone przez zewnetrznego ustugodawce i zatwierdzone
przez klienta, takie jak imie i nazwisko, zdjecie profilowe, wiek, pte¢, jezyk czy adres e-mail sg
wykorzystywane jako dane do kontaktu. Dodatkowe informacje, takie jak informacje o rodzajach
danych dostarczanych przez zewnetrznych ustugodawcéw, mozna znalez¢ w odpowiedniej czesci
warunkéw korzystania dotyczgcej ochrony danych konkretnego serwisu spotecznosciowego.

2.2.3. Powiadomienia e-mail oraz biuletyn

W przypadku rejestracji do produktu, gamigo wykorzystuje podany przez klienta podczas
rejestracji adres e-mail do wysytania réznego rodzaju informacji dotyczacych danego produktu,
takich jak nowosci i wydarzenia dotyczace gry oraz informacje dotyczgce konta i ptatnosci, np.
dotyczace zmiany hasta czy potwierdzenia ptatnosci. Ponadto gamigo oferuje swoim klientom —
zaréwno podczas rejestracji, jak iz poziomu prywatnego konta — mozliwo$é zapisania sie do
biuletynu wysytanego na adres e-mail podany przez uzytkownika. Biuletyn zawiera informacje na
temat konkretnych produktéw w ofercie gamigo. Jesli klient udzieli na to zgody, biuletyn bedzie
rowniez zawierat informacje na temat innych produktéw grupy spétek gamigo, w tym odnoszace
sie do ich tresci, wydarzen inowosci dotyczacych produktéw, atakze informacje na temat
wydarzen takich jak imprezy oraz targi branzowe. Je$li udzielono na to zgody, biuletyn moze
rowniez zawiera¢ lokowanie produktu podmiotdw zewnetrznych albo informacje na temat
artykutéw dla fanéw, takich jak kubki z motywami dotyczacymi konkretnego produktu. W kazdej
chwili mozliwe jest bezptatne wypisanie sie z biuletynu za posrednictwem tgcza zamieszczonego
w biuletynach. Wiadomosci e-mail oraz biuletyny wysytane sg wimieniu gamigo przez
ustugodawcow. Dostep do zdjec i grafik w wiadomosciach e-mail oraz biuletynach ktdre znajdujg
sie na serwerach gamigo uzyskuje sie w momencie ich otwarcia. Ponadto wiadomosci e-mail oraz
biuletyny zawierajg rowniez tzw. piksele $ledzgce. Sg to piksele odpowiadajgce konkretnemu
plikowi, ktére sg pobierane w momencie otwarcia wiadomosci e-mail albo biuletynu przez
wyznaczonego przez gamigo ustugodawce. W momencie otwarcia wystanych wiadomosci e-mail,
informacje s3 wysytane réwniez do gamigo, ktdra ocenia je dla celéw statystycznych iw celu
optymalizacji technologii oraz tresci dostepnych w ustugach gamigo. Przekazywane informacje
obejmujg na przyktad anonimowy adres IP uzytkownika, uzywany jezyk oraz sprzet.

3. Dane nieobowigzkowe

W niektdrych swoich serwisach gamigo oferuje klientom opcje personalizacji konta oraz podania
dodatkowych danych, takich jak imie i nazwisko, hobby albo pteé. Podane przez klienta
informacje moga by¢ edytowane i usuwane bezposrednio przez klienta w odpowiednim polu na
koncie albo posrednio za posrednictwem wiadomosci z dziatu pomocy gamigo.

4. Zapobieganie oszustwom

Aby wszyscy klienci mogli czerpaé przyjemnosé z gry, gamigo dokfada staran, by zapewnic
zgodnos¢ z regulaminem oraz zasadami gry i w tym celu przetwarza wymagane dane. Dlatego tez
dostarczane klienty gier mogg zawiera¢ m.in dodatkowy program zapobiegajgcy ingerencjom,



umozliwiajgcy wykrywanie ingerencji w komunikacje klienta z serwerem iinnych powszechnie
znanych metod technicznej ingerencji, takich jak programy modyfikujace gry (tzw. cheat
programmes) i hakowanie oraz przeciwdziatanie im. Te dane techniczne zostang przekazane do
serweréw gry tylko wtedy, gdy ingerencja zostanie stwierdzona za posrednictwem
odpowiedniego programu. Dane gromadzone przez te programy nie bedg wykorzystywane
w celach innych niz wskazanych powyzej. Zazwyczaj nie sg przedstawiane komunikaty o instalacji
dodatkowego oprogramowania stuzgcego zapobieganiu manipulowania programem.
Oprogramowanie mozna odinstalowac¢ z klienta gier jedynie w kilku przypadkach izazwyczaj
prowadzi to do wystgpienia awarii klienta gier. Klientow informuje sie o wykonywaniu wszelkich
tego rodzaju czynnosci w momencie uruchomienia oprogramowania.

W przypadku naruszenia regulaminu oraz zasad gry gamigo zastrzega sobie prawo do weryfikacji
danych osobowych i do wykorzystywania ich przy zapobieganiu dostepowi do serwisow, a takze
do weryfikacji tych danych pod katem prawnym w przypadku naruszen karalnych.

5. Zgoda

Jesli zgoda klienta jest konieczna w przypadku konkretnego celu uzycia danych osobowych,
w przypadku jej udzielenia nalezy zapisac jg wraz z data i godzing w celu potwierdzenia spetnienia
wymogow. Kazdg zgode mozna odwotaé tutaj i tutaj bezptatnie iw dowolnym momencie.
W przypadku wszystkich klientow ponizej 16 roku zycia wymagana jest zgoda rodzica albo
opiekuna prawnego.

6. Przekazywanie danych podmiotom zewnetrznym

gamigo przekaze dane podmiotom zewnetrznym tylko w przypadku wystepowania zobowigzania
prawnego albo upowaznienia do takiego przekazania, albo gdy w sposéb wyrazny udzielono
zgody na przekazanie stron osoby, ktérej dotyczg dane.

7. Przekazywanie danych podmiotom poza Unig Europejska oraz Europejskim Obszarem
Gospodarczym (do panstw trzecich)

Przy Swiadczeniu przez siebie ustug gamigo korzysta réowniez z ustugodawcow w panstwach
trzecich, natomiast dane s przekazywane tylko tym odbiorcom w panistwach trzecich, ktorzy
zapewniajg odpowiedni stopien ochrony danych, na przyktad poprzez certyfikacje wtasng
w przypadku ustugodawcy zkraju spoza Europy zgodnie ztrescig porozumienia Tarcza
Prywatnosci UE-USA (EU US Privacy Shield) albo poprzez umowe z odbiorcg danych zawierajgca
tzw. standardowe klauzule umowne UE obowigzujgce w Unii Europejskiej. Ponadto zgoda klienta
moze zosta¢ dotgczona do danych przekazywanych do panstw trzecich. Wykorzystujgc dane
kontaktowe podane w czesci Dane kontaktowe iuprawnienia (12.) mozna wysta¢ zapytanie
o udostepnienie listy ustugodawcéw spoza Unii Europejskiej iEuropejskiego Obszaru
Gospodarczego oraz egzemplarza uzgodnionych przez strony zasad majacych na celu
zapewnienie odpowiedniego stopnia ochrony danych.

8. Okres przechowywania danych

gamigo przechowuje dane osobowe wyfacznie dla celéw dozwolonych przez przepisy prawa albo
umowe albo zaakceptowanych przez uzytkownika, przez okres wymagany albo przewidziany
przez prawo oraz gdy ich przechowywanie jest niezbedne ze wzgledéw technicznych, prawnych
albo umownych. Po ustaniu celu przechowywania danych albo zobowigzania do przechowywania
danych, dane klienta sg usuwane albo poddawane anonimizacji.

9. Pliki cookie



Zreguty wcelu sSwiadczenia ustug logowania ibezpieczniejszego dostepu do gier, podczas
przegladania przez uzytkownika witryn gamigo na jego urzadzeniu koricowym umieszczane s3
mate pliki tekstowe, tzw. pliki cookie, pozwalajgce na rozpoznawanie uzytkownika w przypadku
ponownego odwiedzenia przez niego witryn oraz optymalizacje wyswietlanych tresci. Pliki cookie
sg wykorzystywane z przyczyn technicznych, np. w zwigzku zzapewnieniem, aby witryna
internetowa byta przyjazna dla uzytkownika oraz zapewnieniem petnego funkcjonowania witryny
internetowej i dzieki temu zagwarantowania dostepu do naszych serwisdw gier. Pliki cookie
wykorzystywane sg takze do celdw zwiekszenia funkcjonalnosci, np. zapamietywania
preferowanych ustawien (np. nazwy uzytkownika ihasta) oraz zapewnienia skutecznego
i wydajnego korzystania z witryny internetowej. Cho¢ wykorzystanie plikdw cookie nie jest w tym
przypadku absolutnie konieczne, poprawiajg one komfort uzytkownika. Ponadto pliki cookie
wykorzystywane sg do celéw analitycznych, umozliwiajgc statystyczng ocene zachowan
uzytkownika, a nastepnie optymalizacje oferowanych witryn. Pliki cookie wykorzystywane sg
rowniez do celéw komercyjnych, aby na podstawie aktywnosci przegladarki przedstawiaé
klientom spersonalizowane reklamy w witrynach gamigo oraz witrynach podmiotéw
zewnetrznych; jest to tzw. ,retargeting”. Zgode uzytkownika koricowego na wykorzystywanie
plikbw cookie uzyskuje sie za posrednictwem witryny internetowej albo przegladarki, zas
ustawienia te mozna zmieni¢ w dowolnym momencie. Plikdw cookie nie przechowuje sie dtuzej,
niz jest to konieczne. Mozna je wytgczy¢ poprzez zmiane ustawiend przegladarki. Uprzednio
zapisane pliki cookie mozna usung¢ w ustawieniach przegladarki, cho¢ bez plikdw cookie nie
mozna zagwarantowac prawidtowego dziatania wszystkich funkcji witryny.

10. Ustuga analizy swiadczona przez Google Inc.

Do analizy sposobu korzystania z witryny gamigo wykorzystuje szereg rézinych ustug analizy
internetowej $Swiadczonych przez spoétke Google Inc., 1600 Amphitheatre Parkway, Mountain
View, CA 94043, USA, w dalszej czesci tego dokumentu zwang ,Google”.

10.1. Google Universal Analytics

Google Universal Analytics jest powszechnie stosowang ustugg analizy internetowej swiadczong
przez spotke Google. Stosowane przez Google Universal Analytics metody pozwalajg na analize
sposobu korzystania z witryny na wielu urzadzeniach za posrednictwem plikbw cookie.
Generowane w ten sposdb informacje na temat sposobu korzystania z witryny internetowej
przesytane sg z reguty na serwer Google w Stanach Zjednoczonych itam zapisywane. Google
w imieniu gamigo wykorzystuje zgromadzone dane do analizy sposobu korzystania z witryny
internetowej, tworzenia raportéw oraz umozliwiania korzystania z badan rynku i optymalizacji
przy Swiadczeniu ustug. Adres IP wysytany automatycznie do Google nie jest faczony z innymi
danymi Google ijest wykorzystywany przez gamigo jedynie do celéw oceny statystyczne;j.
Uzytkownicy mogg zapobiegaé przetwarzaniu danych przez Google za posrednictwem dodatku
do przegladarki. W przypadku korzystania z mobilnego urzadzenia koricowego mozliwe jest
wyltgczenie ustugi Google Analytics poprzez klikniecie podanego tgcza. W ten sposdb na
urzadzeniu koncowym uzytkownika umieszczony zostaje plik cookie typu ,opt-out”, ktéry
zapobiega gromadzeniu danych na tym urzadzeniu idziata pod warunkiem, ze pliki cookie
pozostajg udostepniane w uzywanej przeglagdarce. Nie zapobiega on jednak gromadzeniu danych
przez Google. Wiecej informacji na temat ustugi Google Universal Analytics mogg Panstwo
znalez¢ w czesci ochrona danych Google.

10.2. »Funkcja remarketingu i podobnej grupy docelowej” Google

gamigo wykorzystuje funkcje remarketingu Google, pozwalajgcg na kierowanie do
odwiedzajgcych witryne internetowg spersonalizowanych oraz opartych na zainteresowaniach



reklam w momencie wejscia na inng witryne sieci reklamowej Google Display Network. W tym
celu wykorzystuje sie pliki cookie Google do analizy sposobu korzystania z witryny, uzyskujgc
zrédto ustawien reklam online opartych na zainteresowaniach. Aby umozliwic¢ ten proces, Google
umieszcza maty plik znumerem kodowym na urzadzeniu koricowym klienta, dzieki ktéremu
mozliwe jest gromadzenie zanonimizowanych danych dotyczgcych sposobu korzystania z witryn.
Natychmiast po wyrazeniu przez odwiedzajgcego zgody na kojarzenie jego dziatann w Internecie
i aplikacji z kontem Google oraz natychmiast po rozpoczeciu wykorzystywania informacji z konta
uzytkownika Google do wyswietlenia powiadomien, Google rozpoczyna wykorzystywanie danych
od zarejestrowanego uzytkownika oraz danych pochodzgcych z Google Analytics do tworzenia
i definiowania grupy docelowej do celéw remarketingu na wielu urzagdzeniach. W ten sposéb do
odwiedzajgcych witryne kierowane sg spersonalizowane i oparte na zainteresowaniach reklamy
takze podczas korzystania zinnych urzadzed. W przypadku pdzniejszego uzyskania przez
uzytkownika dostepu do jakichkolwiek innych witryn nalezgcych do sieci Google Display network,
zostang wysSwietlone reklamy, ktére najprawdopodobniej bedg uwzgledniaé informacje
i produkty wczesniej przegladane przez uzytkownika. Jesli klient nie chce korzystaé zfunkcji
remarketingu Google, zasadniczo mozna jg wytaczyé, zmieniajagc odpowiednie ustawienia na
http://www.google.com/settings/ads. Mozliwo$¢ korzystania przez Google zplikdbw cookie
mozna réwniez trwale wytgczy¢ pod nastepujgcymi adresami stuzgcymi do zarzadzania plikami
cookie Google.

http://www.google.com/policies/technologies/managing/

http://www.google.com/policies/technologies/ads/

Wiecej informacji na temat ustugi Google Remarketing mogg Panstwo znalezé w czesci ochrona
danych Google.

10.3. Dodatkowe funkcje ustugi Google Analytics dotyczgce wyswietlania reklam

Nastepujace funkcje Google Analytics wykorzystywane sg przy wyswietlaniu reklam w witrynach
internetowych gamigo:

. Edytor raportéw w sieci Google Display Network
) Integracja z ustugg Double Click Campaign Manager,
o Raporty Google Analytics do ustug zaleznych od cech i zainteresowan uzytkownikéw.

Wspomniane funkcje raportowania stuzg do oceny i wykorzystywania danych zgromadzonych
przez Google w kontekscie reklam opartych na zainteresowaniach, jak réwniez danych
dotyczacych odwiedzajgcych witryny — takich jak wiek, ptec i zainteresowania — pochodzacych od
ustugodawcow zewnetrznych w ramach ustugi Google Universal Analytics. Umozliwia to klientowi
koncowemu wytgczenie wyswietlania reklam ustugi Google Analytics w dowolnym momencie
oraz modyfikacje ustawien powiadomien w sieci Google Display network za posrednictwem
https://www.google.de/settings/ads.

Wiecej informacji na temat funkcji wyswietlania reklam ustugi Google Analytics mogg Panstwo
znalez¢ w czesci ochrona danych Google.

11. Wtyczki spotecznosciowe

W witrynach gamigo wykorzystywane sg wtyczki do portali spotecznosciowych, takich jak
Facebook, twitter czy google+, tzw. wtyczki spotecznosciowe. Po wigczeniu przez klienta wtyczek
spotecznosciowych moze on bezposrednio udostepnia¢ tresci witryn  w mediach



spotecznosciowych. Samo umieszczenie wtyczek spotecznosciowych w witrynach gamigo nie
powoduje przetwarzania danych osobowych. Aby zapobiec przekazaniu danych do Stanéw
Zjednoczonych bez wiedzy klienta, gamigo stosuje tzw. rozwigzanie Shariff. Oznacza to, ze zadne
dane osobowe nie sg przesytane do dostawcy wtyczek spotecznosciowych ani zapisywane
podczas odwiedzania witryn, chyba ze klient kliknie wtyczki spotecznosciowe.

W przypadku uzyskania dostepu do jednej z witryn gamigo i klikniecia odpowiedniej wtyczki
spotecznosciowej, za posrednictwem przegladarki moze zosta¢ nawigzane bezposrednie
potgczenie z serwerami danego serwisu spotecznosSciowego. Spowoduje to przestanie tresci
wtyczki spotecznosciowej bezposrednio do przegladarki klienta oraz, w konsekwencji ich
integracje z odpowiednig witryng. Jesdli klient jest zarejestrowany w danym serwisie
spotecznosciowym, serwis ten bedzie mégt powigzaé odwiedziny z odpowiednim kontem klienta.
Jesli klient nie chce, aby jego konto zostato powigzane, musi wylogowa¢ sie z konta w serwisie
spotecznosciowym i usung¢ odpowiednie pliki cookie przed odwiedzeniem witryn gamigo. Nawet
jesli klient nie posiada konta wdanym serwisie spotecznosciowym, ktdorego wtyczki
spotecznosciowe kliknat, serwis ten moze przetwarzac adres IP. gamigo nie ma wptywu na zakres,
w jakim dany serwis spotecznosSciowy gromadzi dane za pomocg swoich wtyczek
spotecznosciowych, iprzedstawia informacje wytacznie w oparciu o swojg aktualng wiedze.
Informacje na temat zakresu icelu gromadzenia danych, jak rowniez sposobu, w jaki dane s3
przetwarzane iwykorzystywane przez serwisy spotecznosciowe oraz informacje dotyczace
uprawnien imozliwych ustawien prywatnosci moina znalezé w informacjach dotyczacych
ochrony danych odpowiedniego serwisu spotecznosciowego.

12. Dane kontaktowe i uprawnienia

Za przetwarzanie danych osobowych odpowiedzialny jest nastepujacy podmiot:
gamigo AG

Behringstrale 16 b

22765 Hamburg

Datenschutz@gamigo.com

Telefon: +49 (0)40 411 8850

Faks: +49 (0)40 411 885 255

Klienci, ktérzy chcg wyrazi¢ sprzeciw wobec przetwarzania ich danych, mogg go wysta¢ na podany
powyzej adres e-mail lub adres pocztowy. Dotyczy to réwniez wykonywania praw do uzyskiwania
informacji, poprawiania, usuwania ich danych albo ograniczenia przetwarzania ich danych, jak
rowniez prawa do przekazywania ich danych osobowych. Udzielong zgode na przetwarzanie
danych osobowych mozna wycofa¢ w dowolnym momencie, ze skutkiem od momentu
wycofania. Zgtoszenie takiego sprzeciwu pozostaje bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem wszelkich
zgdd na przetwarzanie danych udzielonych przed jego otrzymaniem.

Klienci majg prawo do ztozenia skargi do odpowiedniego organu ochrony danych osobowych.
Wiasciwe organy ochrony danych osobowych to organy witasciwe dla miejsca zamieszkania
klienta, jak rowniez organy wtasciwe dla gamigo, znajdujgce sie pod nastepujagcym adresem:



Hamburg

Hamburski Komisarz ds. Ochrony Danych i Wolnosci Informac;ji
Herr Thomas Fuchs

Ludwig-Erhard-StraRe 22, 7. OG

20459 Hamburg

Telefon: 040/428 54-40 40
Faks: 040/428 54-40 00
Adres e-mail: mailbox@datenschutz.hamburg.de

Strona gtéwna: https://www.datenschutz-hamburg.de

13. Ochrona danych

gamigo wdraza nowoczesne rozwigzania majace na celu zagwarantowanie ochrony danych oraz
ochrone Panstwa danych osobowych przed ryzykiem w przypadku przekazywania danych oraz
uzyskania dostepu do nich przez osoby trzecie. Sprawdza tez regularnie, czy stosowne
zabezpieczenia odpowiadajg aktualnemu stanowi wiedzy.

14. Oswiadczenie o stanie ochrony danych i jej zakresie

Niniejsze informacje na temat ochrony danych majg zastosowanie do oferty online
zamieszczonej gamigo.com.

Stan na sierpien 2022 r.



